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ENGLISH

©©©.

Comprises:
6 big balls and 1 small ball ("jack").

Number of players:
2-6, you can choose to play individually or
in teams.

The goal of the game:
To throw balls as close to the "jack" as
possible.

This is how to play:
Divide the balls between the players.

Mark a spot on the floor where all players
are to stand when throwing.

The youngest player gets to throw out the
"jack". The same player also gets to throw
the first ball. Then it's the next player's
turn.

How to win:
The one who comes closest to the "jack"
wins.



DEUTSCH

©©©.

Inhalt:
6 groBe Kugeln und 1 kleine Zielkugel
(Schweinchen).

Anzahl der Spieler:
2 bis 6; wahlweise Einzelspieler oder Teams.

Spielziel:

Kugeln so zu werfen, dass sie moglichst
nahe bei der Zielkugel (dem Schweinchen)
zu liegen kommen.

Spielverlauf:
Die Kugeln unter den Mitspielern verteilen.

Eine Stelle auf dem Boden markieren, wo
alle Spieler beim Werfen stehen.

Der jungste Spieler darf die Zielkugel (das
Schweinchen) werfen. Der gleiche Spieler
darf auch die erste Kugel werfen. Danach ist
der néchste Spieler dran.

So gewinnt man:
Wer dem "Schweinchen" am nachsten
kommt, gewinnt.



FRANCAIS

©©©.

Inclus:
6 grosses boules et 1 cochonnet.

Nombre de joueurs :
de 2 a 6. Vous pouvez jouer individuellement ou en équipe.

Le but du jeu:
Lancer les boules le plus pres du cochonnet possible.

Régles du jeu :

Distribuez les boules aux joueurs.

Marquez un point au sol depuis lequel les joueurs lanceront les boules.

Le plus jeune joueur lance le cochonnet, puis la premiére boule. Ensuite, c'est au tour du
joueur suivant.

Comment on gagne :
le joueur qui se sera le plus approché du cochonnet gagne.



NEDERLANDS 7
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Inhoud:
6 grote ballen en 1 balletje (het but).

Aantal spelers:
2-6, jullie kunnen ervoor kiezen individueel te spelen of in teams.

Doel van het spel:
De ballen (boules) zo dicht mogelijk naar de kleine bal (but) gooien.

Het spel gaat als volgt:

Verdeel de ballen (boules) onderling.

Markeer een plek op de grond waar alle spelers moeten staan als ze gaan werpen.

De jongste speler mag het but (de kleine bal) uitwerpen. Diezelfde speler mag ook de eerste
bal (boule) werpen. Daarna is het de beurt van de volgende speler.

Zo win je:
Degene die met zijn boule het dichtst bij het kleine balletje komt, eeft gewonnen.



DANSK

©O©.

Indeholder:
6 store kugler og 1 lille kugle ("grisen").

Antal spillere:
2-6. I kan veelge at spille hver for sig eller i hold.

Formalet med spillet:
At kaste sine kugler, sa de ligger s8 teet pa "grisen" som muligt.

Spilleregler:

Fordel kuglerne blandt spillerne.

Marker et sted pa gulvet, hvor alle spillerne skal std, ndr de kaster.

Den yngste spiller far lov til at kaste "grisen". Denne spiller f&r ogsa lov til at kaste den
forste kugle. S8 er det den naeste spillers tur.

Sadan vinder du:
Den, der kommer tzettest pd "grisen", vinder.



ISLENSKA

©©©.

Inniheldur:
Sex stérar kulur og eina litla (jack).

Fjoldi leikmanna:
2 til 6, haegt ad spila sem einstaklingur eda i li&i.

Markmid leiksins:
Ad kasta kulunum eins nalaegt ,jack" og mogulegt er.

Svona spilar pu leikinn:

Skiptid kdlunum & milli leikmanna.

Merkid stad & golfinu par sem leikmenn eiga ad standa pegar peir kasta.

Yngsti leikmadur faer ad kasta ,jack". Sami leikmadur faer ad kasta fyrstu kalunni. pa er
komid ad naesta leikmanni."

Hvernig pu sigrar leikinn:
Leikmadurinn sem & bolta sem kemst naest ,jack" sigrar.



NORSK

©©©.

Inneholder:
6 store baller og 1 liten ball («grisen»).

Antall spillere:
2-6, dere kan velge 8 spille individuelt eller p3 lag.

Malet med spillet:
R kaste ballene s& naer «grisen» som mulig.

Slik spiller man:

Del ballene mellom spillerne.

Marker et sted p& gulvet hvor alle skal std nar de kaster.

Den yngste spilleren far kaste «grisen». Den samme spilleren far ogsa kaste den faorste
ballen. S3 er det neste spillers tur.

Hvordan man vinner:
Den som kommer naermest «grisen» vinner.
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SUOMI

©O©.

Pakkauksessa:
6 isoa ja 1 pieni kuula.

Pelaajien lukumaara:
2-6 pelaajaa. Pelia voi pelata yksin tai joukkueissa.

Pelin tarkoitus:
Heittdd kuulia mahdollisimman Idhelle maahan heitettya maalipalloa.

Peliohjeet:

Jaa kuulat pelaajien kesken.

Merkitse maahan kohta, jossa kunkin heittajan tulee seista.

Nuorin pelaaja saa heittdd maahan maalipallon. Sama pelaaja saa myds heittaa
ensimmaisen kuulan. Taéman jalkeen on seuraavan pelaajan vuoro.

Miten peli voitetaan:
Pelaaja, joka osuu kuulalla lahimmas maalipalloa, voittaa.
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SVENSKA
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Innehaller:
6 stora bollar och 1 liten boll ("lillen™).

Antal spelare:
2-6, ni kan valja att spela individuellt eller i lag.

Spelets mal:
Att kasta bollar s& nara "lillen" som méjligt.

Sa hiar gér det till:

Dela upp bollarna mellan er.

Markera en plats pd golvet dar alla spelare ska sta da de kastar.

Den yngsta spelaren far kasta ut “lillen”. Samma spelare far dven kasta den forsta bollen.
Dérefter &r det nasta spelares tur.

Sa hir vinner du:
Den som kommer narmast "lillen" vinner.
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CESKY

©©©.

Obsahuje:
6 velkych kouli a 1 malou kulicku (,jack").

s vo

Pocet hrach:
2-6, mizete si vybrat, zda budete hrat individudlné nebo v tymech.

Cil hry:
Koule hazejte tak, aby byly co nejblize k ,jackovi®.

Pravidla hry:

Koule rozdélte mezi hrace.

Udélejte na zem znacku, odkud budou vSichni hraci hazet.

LJacka" hazi nejmladsi hrac. Stejny hrac také hazi prvni kouli. Poté hazi dalsi hrac.

Vitéz hry:
Ten, kdo umisti kouli nejblize k ,jackovi®, vyhral.
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ESPANOL 14
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Contiene:
6 pelotas grandes y 1 mas pequefia (boliche).

Nuamero de jugadores:
De 2 a 6 jugadores; puedes jugar individualmente o por equipos.

Objetivo del juego:
Lanzar las pelotas tan cerca del boliche como sea posible.

Coémo jugar:

Divide las pelotas entre los jugadores.

Marca un punto en el suelo donde se colocaran los jugadores a la hora de lanzar.

El jugador mas joven lanza el boliche y, a continuacion, también la primera pelota. Después
es el turno del siguiente jugador.

El ganador:
Quién lance la pelota mas cerca del boliche, gana.



ITALIANO 15
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La confezione include:
6 palle grandi e 1 palla piccola ("jack").

Numero di giocatori:
2-6, puoi scegliere se giocare da solo o in squadra.

Scopo del gioco:
Lanciare le palle il piu vicino possibile al "jack".

Come si gioca:

Dividi le palle tra i giocatori.

Fai un segno sul pavimento, nel punto da cui tutti i giocatori dovranno lanciare le palle.

Il giocatore piu giovane lancia il "jack". Sempre lo stesso giocatore lancia la prima palla. A
questo punto, il turno passa al giocatore successivo.

Chi vince:
Vince il giocatore che lancia la palla piu vicino al "jack".



MAGYAR 16
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Tartalma:
6 nagy golyo és 1 kis goly6 (célgolyo).

Jatékosok szama:
2-6, valaszthattok, hogy egyénileg vagy csapatokban jatszotok.

A jaték célja:

Olyan kozel dobni a golydkat a célgolyohoz, amennyire lehetséges.

igy kell jatszani:

Oszd szét a golyodkat a jatékosok kozott.

Jel6lj be egy vonalat, ahol minden jatékosnak allnia kell dobaskor.

A ledfiatalabb jatékos dobhatja el a célgolydt. Ugyanez a jatékos dobhatja el az elsé golyot.
Ezutan a kovetkezo jatékos kovetkezik.

Hogyan lehet nyerni:
Aki a legkozelebb kertl a célgolyéhoz, az nyer.



POLSKI 17
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Zawiera:
6 duzych kul i 1 matg kulke ("jack").

Liczba graczy:
Od 2 do 6, mozna grac¢ indywidualnie lub w druzynach.

Cel gry
Celem gry jest rzucenie kul mozliwie jak najblizej kulki "jack".

Zasady gry:
Podziel kule pomiedzy graczy.
Oznacz miejsce na podtodze, gdzie gracze beda stali podczas wykonywania rzutow.

Najmtodszy gracz wyrzuca kulke "jack". Ten sam gracz rzuca réwniez pierwszg kule. Potem
kolej na nastepnego gracza.

Jak graé, zeby wygraé:
Wygrywa ten, kto wyrzuci kule najblizej kulki "jack".



EESTI 18
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Koosneb:
6 suurt palli ja 1 vaike pall ("jack").

Mangijate arv:
2-6, valige, kas méngite eraldi v6i meeskondades.

Mdngu eesmark:
Visata pallid "jackile" véimalikult lahedale.

Madnguodpetus:

Jagage pallid mangijate vahel.

Mérkige porandal koht, kust kdik mangijad viskama hakkavad.

Noorim mangija vdib "jacki" oma kohale visata. Sama mangija viskab ka esimese palli. Siis
on jargmise mangija kord.

Voitmine:
Voidab see, kes oma palli "jackile" kdige lahemale viskab.



LATVIESU

©©©.

Komplekta ietilpst:
6 lielas bumbas un 1 maza bumba (uzvaras punkts).

Speléetaju skaits:
2-6. Var spélét pa vienam vai komandas.

Spéles meérkis:
Mest bumbas péc iespé&jas tuvak uzvaras punktam.

Spéles gaita:

Sadaliet bumbas spélétajiem.

Atziméjiet vietu uz gridas, kur spélétajam jastav, metot bumbu.

Jaunakais spélétajs izmet mazo bumbu (uzvaras punktu). Tas pats spélétajs met pirmo
bumbu. P&c tam met nakamais spélétajs.

Uzvaretajs:
Uzvarétajs ir tas, kurs tiek vistuvak uzvaras punktam.
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LIETUVIU 20

©©©.

Rinkinyje:

6 rutuliai ir kamuoliukas (taikinys).

Zaidéjy skaidius:

Nuo dviejy iki Sesiy zaidéjy. Galite zaisti komandomis arba individualiai.

Zaidimo tikslas:
Numesti rutulius kuo arciau kamuoliuko (taikinio).

Zaidimo taisyklés:

Zaidéjai, pasidalinkite rutulius.

Ant grindy pazymeékite vieta, i$ kurios stovédami métysite rutulius.

Jauniausias Zaidéjas meta kamuoliuka. Tas pats zaidéjas turi mesti pirmajj rutulj. Po to - kito
zaidéjo eilé.

Laimétojas:
Zaidéjas, kuris pataiko arciausiai kamuoliuko (taikinio).



PORTUGUES
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Inclui:
6 bolas grandes e 1 bola pequena ("cochonet").

Nuamero de jogadores:
Entre 2 e 6. Pode escolher entre jogar sozinho ou em equipas.

O objetivo do jogo:
Atirar as bolas o mais proximo possivel do "cochonet".

Como jogar:

Divida as bolas entre os jogadores.

Marque o sitio no chdo de onde todos os jogadores terdo de permanecer para atirar.

O jogador mais novo langa o "cochonet". O mesmo jogador também atira a primeira bola.
Segue-se outro jogador.

Quem ganha:
Ganha o jogador que ficar mais préximo da bola "cochonet".

21



ROMANA

©©©.

Include:
6 bile mari si o bila mica (jack).

Numar de jucatori:
2-6, se joaca individual sau in echipe.

Scopul jocului:
de a arunca bilele cat mai aproape.

Cum se joaca:

Imparte bilele intre jucatori:

Creeaza un loc pe podea de unde jucatorii arunca bilele.

Cel mai ténar jucator arunca primul. Apoi este randul celuilalt jucator.

Cum castigi:
Concurentul care se apropie cel mai mult, castiga.
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SLOVENSKY
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Obsahuje:
6 velkych guli a 1 mald gulu.

Pocet hracov:
2 - 6, mOzete si vybrat, ¢ budete hrat individualne alebo v timoch.

Ciel’ hry:
Gule hodit ¢o najblizsie k ,jackovi".

Pravidla hry:

Rozdelte gule medzi hracov.

Na zemi si oznacte bod, z ktorého budu vsetci hradi hadzat.

Najmladsi hraé hodi ,jackom®. Rovnaky hrac prvy hadze gulou. Na rade je dalsi hrac.

Kto vyhrava:
Osoba, ktora hodila najblizsie k ,jackovi® vyhrava.
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BBbJIFTAPCKUN 24
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BknrouBa:
6 ronemu Tonku 1 1 mManka Tonka ,axak".

Bpo# urpaum:
2-6, MOXeTe Aa urpaeTe UHAWBUAYANTHO UMW Ha OT6opW.

Llen Ha urpara:
[a ce XBbP/AT TOMKUTE KOJIKOTO € Bb3MOXHO Mo-61u130 Ao ,Axak".

Kak ce urpae:
Paspenete TonkuTe Mexay urpaduTe.

OTbenexeTe MSICTO Ha noAa, OT KOETO BCUYKU UTpayn LWEe XBbPNAT TOMKUTE.

Hari-MnaguaT urpad xBbpns TonkaTta ,Axak". CblMAT urpad xBbpnas v nbpeata Tonka. Cnen
TOBa e cneaBalmsaT No pea urpad.

Kak na cneuenure:
To3n, KOWTO XBbPAKU TonKkaTa Han-61n3o o ,Axak" nevenu.



HRVATSKI

©©©.

Sadrzaj:
6 lopti i 1 loptica.

Broj igraca:

2 - 6, mozes odabrati igru pojedinacno ili u skupinama.

Cilj igre:

Baciti lopte Sto bliZze je blize moguce loptici.

Kako igrati:

Podijeli lopte igracima.

Oznadi mjesto na podu gdje Ce igraci stajati kad ¢e bacati.

Najmladi igrac baca lopticu. Isti igra¢ baca prvu loptu. Poslije njega na redu je drugi igrac.

Kako pobijediti:
Onaj koji se najvise priblizi loptici pobjeduje.

25



EAAHNIKA 26
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MepiAapBaver:
6 peydAeg unaAeg kar 1 pikpr) gnaia-oroxog ("jack").

ApIBHOG NAIKTOV:
2-6, UnopeiTe va eMAEEETE va NaiEeTe ATOPIKA 1) O€ OUADEG.

O oTOXO0G TOU NAIXVISIOU:
Na pi&eTe TIg UNAAeg 600 To duvaTov Mio KovTd oTnv pnaia-oroxo ("jack").

Nwg va naigere:

XwpioTe TIC UNAAEG HETAEU TWV MAIKTOV.

SNUEIWOTE €va onpeio oTo danedo 6mou OAoI o1 NAiKTEG NpEnel va oTabouv OTav pixvouv.

O veapoOTEPOG NAikTNG pixvel TNV PndAa-otoxo ("jack"). O idlog naikTng npénel eniong va pigel
TNV NpwTN PNaAa. MeTd €ival n ogipd TOU ENOUEVOU NAiKTN.

Nog va KeEpSioeTE:
AUTOG Nou nANoialel NepIcoOTEPO TNV Pnaia-oToxo ("jack") kepdilel.



PYCCKWMN

©O©.

B KOMNEKT BXOAMUT:
6 60nbWNX MAYEN N 1 MaNEeHbKUIN (KOXEK»).

KonnuecrBo Mrpokos:
2-6. IrpaTb MOXHO MHAMBUAYANbHO MW B KOMaHAax.

Llenb urpoi:
6pocaTb MAUN KaK MOXHO BaMKe K «IXKeKy».

MpaBuna urpbi:

PaspenuTte Maun Mexay urpokamu.

OTMeTbTe MecTo Ha nony, oTKyAa Urpokun 6yayt 6pocatb Mau.

CaMblli Mnafwnini Urpok 6pocaeT MAYMK-«XKeK», a 3aTeM nepBbiM HpocaeT 60/bLLON MSY.
Mocne Hero May 6pocaeT cneayowmin Urpok.

Mo6ena B urpe:
MobexxaaeT TOT UFPOK, Yel MY OKasasncs 6anxe K «axKeKy».
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YKPAIHCbKA

©©©.

Cknap:
6 BE/IMKUX KY/IbOK Ta 1 ManeHbKa KyJsibka («IKeK»).

KinbkicTb rpaBuis:
2-6, MOXHa rpaTi NooAuHLUi abo B KOMaHAaX.

MeTa rpm:
KMHYTW KynbKW LOHaWBAMX4Ye A0 «AxXeKa».

Ak rpaTu:

Po3noainiTe Kynbkn M rpaBusmMu.

BiamiTbTe Micue Ha nianosi, 3Biaku BCi rpaBui 6yAyTb KMAATU KYNbKU.

HanMonoawunin rpaBelb KWAAE «AxeKk». To caMuin rpaBeLb KWAAE nepuly Kynbky. licns
LbOro npaBo XoAMUTW NepexoauTb A0 HACTYMHOro rpasus.

flk BUrparm:
Burpae Toi, XTO KMHE KynbKy Hanbnuxue A0 «axeKka».

28



SRPSKI
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Sadrzi:
6 velikih bo¢a i 1 malu bocu.

Broj igraca:

2-6, moze se igrati individualno ili u ekipama.

Cilj igre:

Da kuglama pogodis sto blize bulinu.

Pravila igre:

Podeli kugle na igrace.

Oznadi mesto na tlu gde svi igradi treba da stoje kada bacaju.

Najmladi igra¢ baca bulin. Isti igrac¢ baca i prvu kuglu. Onda je red na drugog igraca.

Kako se pobeduje:
Ko najblize dospe do bulina pobeduje.

29



SLOVENSCINA

©©©.

Vsebina:
6 velikih krogel in 1 majhna krogla (balin).

Stevilo igralcev:
2-6, igra lahko poteka posamezno ali v parih.

Cilj igre:
Cimbolj priblizati kroglo balinu.

Navodila za igro:

Razdeli krogle med igralce.

Na tleh oznadi mesto, s katerega bodo igralci metali svoje krogle.

Najmlajsi igralec zaluca balin in prvo kroglo. Nato je na vrsti nasprotni igralec.

Kako zmagati:
Zmaga igralec ali ekipa, ki se najbolj pribliza balinu.

30



TURKCE 31
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icindekiler:
6 bliylk top ve 1 klgtk top ("jack").

Oyuncu sayist:
2-6, bireysel veya takim halinde oynamay! segebilirsiniz.

Oyunun amaci:
Toplari mimkin oldugunca "jack" yakinina atmak.

Nasil oynanir:

Toplari oyuncular arasinda paylastiriniz.

Atis yaparken tim oyuncularin izerinde duracaklari bir nokta isaretleyiniz.

"Jack" en geng oyuncu tarafindan atilir. Ayni oyuncu ayni zamanda ilk topu da atar. Sonra bir
sonraki oyuncunun sirasi gelir.

Nasil kazanihir:
"Jack" e en yakin olan kisi kazanir.
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BAHASA INDONESIA 36

©©©.

Terdiri dari:
6 bola besar dan 1 bola kecil ("jack").

Jumlah pemain:
2-6, Anda dapat memilih bermain secara individual atau dalam tim.

Tujuan permainan:
Untuk melempar bola sedekat mungkin ke "Jack".

Ini adalah cara bermainnya:

Bagi bola di antara pemain.

Tandai tempat di lantai di mana semua pemain akan berdiri saat melempar.

Pemain paling muda dapat melempar "jack". Pemain yang sama juga dapat melempar bola
pertama. Kemudian giliran pemain berikutnya.

Cara menang:
Siapa yang paling dekat ke "jack"menang.



BAHASA MALAYSIA 37
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Mengandungi:
6 bola besar dan 1 bola kecil (‘jack").

Jumlah pemain:
2-6, anda boleh memilih untuk bermain secara individu atau sebagai pasukan,

Matlamat permainan:
Untuk membaling bola sedekat mungkin pada 'jack’.

Ini cara untuk bermain:

Bahagikan bola antara pemain.

Tandakan titik di atas lantai di mana semua pemain perlu berdiri semasa membaling.
Pemain termuda akan membaling keluar 'jack'. Pemain yang sama juga yang akan
membaling bola yang pertama.

Cara untuk menang:
Sesiapa yang datang paling hampir pada 'jack' akan menang.



O 38

©©©.

("I5") 800 6a>lg 8,Sg o,p..S uI)S 6

) tome Wl dac
80285 9| S>,9 JS_uu el iSoy 2-6

1l VA
OBV 508 "I" o il OBl (o s>

uaUI “asS

sl aie LMl e wad (o, VI (sl @shio Ssa>

W oMl el sy .csJsVl 8,501 (o S eVl Guass @l oS "I (o Lalsdl aiSoy e ol

9| auss
el 98 """ o eV il



ng

©©©.

Turgeilsznausia
antlaag 6 an wazantih 1 an

NMURLAU
2-6 AU uAuLdmwsalduiuiuale

aniscavauasinyu
v =
Taugnudeashilndgaiihunnige
38n15LAY
wivantdeasliiaunnauLvin 9 fu
AvunanTaugnilaasuuiiy
Wiauanmiaavigailuglougnih uazisulougnulaasiluauusn ndsaniuliiiauaudulaudaauasy

Msinduraus
Haue Aarlaunlouanideasisaladgaiihunniige

39



© Inter IKEA Systems B.V. 2018 AA-2087133-2



